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Abstrak

Banyak orang yang sudah memanfaatkan smartphone di segala aspek. Perangkat
smartphone dilengkapi berbagai fitur-fitur mempermudah aktivitas manusia pada masa
sekarang. Pelayanan pasar tradisional masih dengan cara melakukan transaksi jualan berupa
melayani pelanggan datang langsung dan belum ada layanan pemasaran secara onling,
aplikasi mobile sebagai pendukung penjualan khususnya pasar tradisional, untuk mendapatkan
pendapatan lebih banyak, memudahkan user berbelanja khususnya ibu rumah tangga dan ibu-
ibu yang mempunyai kesibukan dimasa sekarang, memanfaatkan semartphone sebagai alat
transaksi untuk meminimalis waktu. Metodologi pengembangan system Rational Unified
Process (RUP) sebuah proses pengembangan perangkat lunak dilakukan secara interatif
(berulang) inkremental ( bertahap dengan progres menaik ). Interatif dilakukan di dalam
setiap tahap, interaif yang inkremental bertambah menari dimana setiap interaksi akan
memperbaiki interasi berikutnya, metode pengumpulan data dengan wawancara,observasi,
study pustaka. Dengan Rancang Bangun Marketplace Pada Pasar Tradisional Berbasis
Android Bandar Lampung, menghasilkan sistem dapat menampung penjualan Online pada
pasar tradisional Bandar Lampung di Pasar Wayhalim, Pasar Koga, Pasar Kandis, Pasar
Rajabasa yang dikelola oleh Admin yang mengelola semua database dan tampilan aplikasi
telah dibangun. hasil aplikasi penjualan online pasar tradisional diharapkan dapat membantu
penglolaan pedagang di pasar tadisional dengan baik dan menggunakan Android pada
smartphone yang tersambung dengan internet.

Kata kunci—Marketplace, Pasar

Abstract

Many people already use smartphones in all aspects. Smartphone devices are equipped
with various features to facilitate human activities today. Traditional market services are still
carried out by conducting sales transactions in the form of serving customers who come directly
and there is no online marketing service yet, mobile applications as sales support, especially
traditional markets, to get more income, make it easier for users to shop, especially housewives
and mothers who have busy nowadays, utilizing a smartphone as a transaction tool to minimize
time. The Rational Unified Process (RUP) system development methodology is a software
development process carried out in an iterative (repetitive) incremental manner (gradually with
increasing progress). Interactive is carried out in each stage, incremental interactive increases
in dance where each interaction will improve the next iteration, the method of collecting data is
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by interview, observation, literature study. With Marketplace Design in Bandar Lampung
Android-Based Traditional Markets, the resulting system can accommodate online sales at
Bandar Lampung traditional markets in Wayhalim Market, Koga Market, Kandis Market,
Rajabasa Market managed by the Admin who manages all databases and application views that
have been built. With the online sales application for traditional markets, it can help the income
of traders in traditional markets and the application operates properly and is used by sellers
and customers using smartphones connected to the internet.

Keywords—Marketplace, market
1. PENDAHULUAN

Dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat, dengan adanya alat elektronik seperti
smartphone, perangkat dilengkapi dengan berbagai fitur-fitur yang dapat mempermudah
aktivitas manusia pada masa sekarang[1]. Pelayanan pasar tradisional merupakan pasar yang
menyediakan bahan pokok kebutuhan sehari-hari, masih dengan cara melakukan transaksi
jualan berupa melayani pelanggan datang langsung serta dengan menggunakan proses penjualan
pasar tradisional[2], masih dengan cara melakukan transaksi jualan berupa melayani
pelanggan datang langsung, ibu rumah tangga memanfaatkan jasa ojek untuk pengantar
belanja pergi ke pasar dan membeli bahan pokok sehari-hari karna kesibukan dirumah serta
belum ada layanan pemasaran secara online.

Untuk mengatasi permasalahan tersebut dapat menggunakan aplikasi mobile sebagai
pendukung penjualan khususnya pasar tradisional untuk mendapatkan pendapatan yang lebih
banyak, memudahkan user untuk berbelanja khususnya ibu rumah tangga dan ibu-ibu yang
mempunyai kesibukan dimasa sekarang, dapat memanfaatkan smartphone sebagai alat transaksi
untuk meminimalis waktu yang ada.

Sistem penjualan online pasar tradisional dirancang [3] dan dibangun [4]dengan berbasis
android, dapat memenuhi kebutuhan baik dari pembeli, penjual dan jasa pengantar[5], dengan
Rancang Bangun Marketplace [6]Pada Pasar Tradisional Berbasis Android[7], agar
mempermudah pelanggan khususnya ibu rumah tangga dalam melakukan pembelian bahan
pokok secara online tanpa datang ke pasar Tradisional dengan waktu yang terbatas dan aktivitas
manusia yang terus meningkat. Pembeli juga tidak perlu khawatir lagi pada jasa pengantar yang
tidak bertanggung jawab karna pada sistem penjualan ini data dari jasa pengantar bisa dilihat

[8].

Banyak penelitian yang sebelumnya melakukan penelitian seperti E-Commerce Aplikasi
Php Dan Mysql Pada Bidang Manajemen[9], Perancangan Strategis Sistem Informasi
Pemasaran Produk Toko Enka dengan Framework EAP[10], Pelanggan dan penjual dapat
mengakses sistem ini menggunakan smartphone berbasis android. Menu pada aplikasi
dilengkapi dengan kategori bahan pokok, gambar barang dan daftar barang sesuai dengan
produk yang tersedia di Pasar Tradisional Bandar Lampung seperti Pasar Wayhalim, Pasar
Rajabasa, Pasar Koga, Pasar Kandis.sistem ini dibangun[11] untuk alternative Marketplace
Berbasis onlane, perbedaan menggunakan Android.

2. METODE PENELITIAN

Dalam mempermudah penyusunan Rancang Bangun Marketplace Pada Pasar
Tradisional Berbasis Android perlu adanya analisa metode RUP ( Rational Unified Proces )
dengan tujuan memudahkan dalam pembuat sistem penjualan. Adapun dalam perancangan
sistem penjualan memiliki tujuan 1. Merancang sebuah sistem penjualan yang dapat membatu
pembeli dan penjual pada Pasar Tradisional, 2. Mempermudah mengetahui informasi tentang
harga dan stok barang yang ada pada Pasar tradisional, berikut analisis permasalahan yang
diuraikan menggunakan metode Rational Unified Process.
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2.1 Inception (permulaan)

Tahap ini lebih pada memodelkan proses bisnis yang dibutuhkan (business modeling)
dan mendefinisikan kebutuhan akan sistem yang kan dibuat (requirements), yang dibutuhkan
pada saat memahami ruang lingkup dari proyek termasuk pada biaya, waktu, kebutuhan, resiko
dan lain sebagainya serta membangun kasus aplikasi yang dibutuhkan.

2.2Elaboration (perluasan atau perencanaan)

Tahap ini lebih difokuskan pada perencanaan arsitektur sistem. Tahap ini juga dapat
mendeteksi apakah arsitektur sistem yang diinginkan dapat dibuat atau tidak. Mendeteksi resiko
yang mungkin terjadi dari arsitektur yang dibuat. Tahap ini lebih pada analisis dan desain sistem
serta implementasi system, use case mengenai Sistem Penjualan Online Pasar Tradisional padat
dilihat pada Tabel 2.1.

Tabel 2.1 Deskripsi Aktor Sistem Penjualan Online Pasar Tradisional

Aktor Deskripsi
No.

Administrator Orang yang mengelola data penjual dan dapat
1. melihat produk

Penjual Orang yang menjual bahan pokok di pasar
2.

Kurir Orang yang melakukan pengiriman dan
3. mengubah status pengiriman

Konsumen Orang yang melakukan pembelian produk
4.

Perancangan use case diagram sistem Rancang Bangun Marketplace Pada Pasar
Tradisional Berbasis Android Bandar Lampung dapat dilihat pada Gambar 1.
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Gambar 1. Usecase Diagram Rancang Bangun Marketplace
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Activity diagram menggambarkan aliran kegiatan proses bisnis, sistem yang dibangun,
Perancangan activity diagram sistem penjualan online pasar tradisional Bandar Lampung dapat
dilihat pada Gambar 2.

Diagram Acmin

Admin Sistm

masukan usemame dan
assword

b

| meliat prosuk terians

Gambar 2. Activity Diagram Administrator

Activity diagram menggambarkan aliran kerja penjual dan sistem yang dibangun.
Perancangan activity diagram sistem penjualan online pasar tradisional Bandar Lampung dapat
dilihat pada Gambar 3

melabudian pendaftaren
Ussha

mengsiala deta stak
- mengelola data promosi

menu tambah, ubah, bapus

Gambar 3 Activity Diagram Penjual

Teknika Vol. 17, No. 2, Periode Bulan Juli — Desember, Tahun 2023: 347 - 357



351

Activity diagram menggambarkan aliran kerja konsumen pada sistem yang dibangun.
Perancangan activity diagram sistem penjualan online pasar tradisional Bandar Lampung dapat
dilihat pada Gambar 4.

act Activity Diagram Konsumen )

Konsumen Sistem

melakukan registrasi

masukan username dan
password

Proses login

Gagal

| memilih menu I

Verifikasi

Berhasil

utama sistem

[ menu tampil data } >{ melihat data produk ]
menu tambah, ubah, hapus ] \[
dan tampil J /l melakukan pemesanan
menu tambah, ubah, hapus ] \[ Jakuk b
dan tampil J /l melakukan pembayaran
menu tambah, ubah, hapus ] \[ Jakuk t
dan tampil J /l melakukan rating

@<

Gambar 4. Activity Diagram Konsumen

Sequence Diagram menggambarkan interaksi antara konsumen didalam dan disekitar
sistem berupa massage yang digambarkan terhadap waktu. Gambaran Sequence Diagram dapat
dilihat gambar 5

sd Produk J

| Admin | | m: main | | ad: Produk | | v validasi | | k: koneksi |

1: maini
‘Dﬂ 11 formg) \ | !
1.1.1: simpan() | 1.1.1.1; <<create>>() I

1.1.2: ubah()
1.1.3: hapus()
114 tampil()

1.1.1.2: open()

2 get()) \

L

3. cek query() >

I 4 <<insert=>() [

6. <<delete>>()

T =<select==()

8 <=destroy=>()

D
X X

\
\
\
\
\
\
} 5 <<update==()
\
\
\
\
\
\

Gambar 5. Sequence Diagram Produk
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2.3 Construction (konstruksi)

Tahap pada pengembangan komponen dan fitur-fitur system, pada implementasi dan
pengujian sistem yang fokus pada implementasi perangkat lunak pada kode program, rancangan
di bagi menjadi rancangan input (masukan) dan output (keluaran). Rancangan input merupakan
rancangan yang digunakan untuk memasukkan data kedalam sistem. Sedangkan output
merupakan rancangan yang untuk menampilkan data yang ada pada sistem.

2.4 Transition (transisi)

Tahap pada deployment atau instalasi sistem agar dapat dimengerti oleh user. Aktifitas

pada pelatihan user, pemeliharaan dan pengujian sistem.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Implementasi Halaman Dashboard

Berikut merupakan capture halaman dashboard pada admin dari Rancang Bangun
Marketplace Pada Pasar Tradisional Berbasis Android, menerapkan  tampilan untuk
memberikan sistem mengelola data konsumen, mengkonfirmasi pendaftaran penjual dan melihat
produk. Berikut ini merupakan capture halaman dashboard pada admin tampilan halaman data
pendaftaran penjual merupakan Implementasi yang digunakan untuk mengkonfirmasi terima
atau menolak pendaftaran data dapat dilihat pada Gambar 6.

o
19 N psmiistrator -

Konfirmasi Data Penjual

Gambar 6. Data Pendaftaran Penjual

3.2 Implementasi Halaman Melihat Produk

Merupakan Implementasi melihat data produk penjual yang tersedia di toko pada admin
dan konsumen dari Rancang Bangun Marketplace Pada Pasar Tradisional Berbasis Android,
dapat dilihat pada Gambar 7.
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CLLLELS PASAR TRADISIONAL
Bandar lampung

38 Kategori ~ Beranda Produk

Produk Semua Produk

Buah - Buahan | Toko buah
Buah Nanas

Rp.7.000

Rian Karisma [ o R
Cari produk Q @ 085368172334 ~ 27 Rp.0~

Pesanan Penjual Komplain Kontak

@ Beranda > Detail > Detall Produk

Buah - Buahan | Toko bush
Salak

Buah - Buahan | Toko buah
Pisang Janten

Buah - Buahan | Toko buah
Apel Fuji

Rp. 10,000

Rp. 25,000

Rp. 12,000

‘ A

L N

i y { : £ y (}f" ”
Gambar 7. Implementasi Melihat Produk

3.3 Implementasi Halaman Data Pesanan

Merupakan Implementasi melihat data pesanan merupakan tampilan yang digunakan
untuk melihat produk yang telah dipesan dan dapat dilihat pada Gambar 8.

[0 JU—-

Réan Karisma i
085368172334 = E Rp.0O~

L PASAR TRADISIONAL

Cari produk
ﬂ Bandar lampung P Q

5 Kategori - Beranda Produk Pesanan Penjual Komplain Kontak

& Beranda > Keranjang » Keranjang

Data Pesanan Anda

- Lakukan pembayaran pada pesanan yang belum dibayar -

No. Nomor Pesanan Total Status Pembayaran Status Pengiriman Penilaian Retur
NTOD1174171
1 Rp. 17.000 [FBayar Sekarang
Buah Nanas (1), Menunggu pengiriman
NTOD2174171
2 Rp. 17.000 00D [Bayar ditempat]
Buah Nanas (1), o : J Menunggu pengiriman

Gambar 8. Implementasi Data Pesanan

3.4 Implementasi Halaman Data Stok

Merupakan Implementasi melihat data stok merupakan tampilan yang digunakan untuk
melihat data dan menambahkan stok berdsarkan tanggal masuk yang dilihat pada Gambar 9.
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© "™ e -

Dashboard / Data Stok Produk

Data Stok Produk

N Nam J Kateg: Sat Stok Ak
1 Buah N Buah - Buah Buah - Buah B 10 + Tambsh Stok.
2 P I Buah - Buah Buah - Buah s 0 + Tambah Stok.
Apel Fuji Buah - Buah Buah - Buah PC: 10 + Tambsh Stok.
4 lak Buah - Buah Buah - Buah G 0 + Tambeh Stok
5 it Buah - Buar Buah - Buar E 0
3 K Buah - Buah Buah - Buah G 0
7 Mangga Buah - Buah Buah - Buah Gran 0 + Tambeh Stok

Pasar Tradisional  Help  Licens: 2022, Pasar Tradiisional Kota Bandar Lampung | Ri Kumara

Gambér 9. Implementasi Data Stok

3.5 Implementasi Halaman Pemesanan

Merupakan Implementasi melihat data Pemesanan merupakan tampilan yang digunakan
untuk melakukan pembelian terhadap produk yang dibeli bedasarkan jumlah dipilih dan pada
keranjang belanja yang dilihat pada Gambar 10.

S PASAR TRADISIONAL

Bandar lampung

Cari produk K @ 085368172834~ W Rp.0~

28 Kategori ~ Beranda Produk Pesanan Penjual Komplain Kontak

Buah Nanas

Harga Rp. 7.000

Y2 Tambah Keranjang

= 10stok

& 07erjual

o/s

Gambar 10. Implementasi Pemesanan

3.6 Implementasi Halaman Pembayaran

Merupakan Implementasi melihat data pembayaran merupakan tampilan yang digunakan
untuk mengupload bukti pembayaran berdasarkan jumlah transaksi yang dilakukan yang dilihat
pada Gambar 11.
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Cari produk Q @ oBsseB1IIzA v R HpU'

g5 Kategori = Beranda Produk Pesanan Penjual Kamplain Kontak

Data Pesanan Anda (3 Beranda > Keranjang » Keranjng

Lakukan Pembayaran dan kirim bukti pembayaran

Rincian Pesanan

(3 cop (Bayar ditempat) ~ Buah Nanas
Pl = 7000
NT002174171
Berat: 1Kg
Pembayaran dilakukan secara COD, pastikan ketika produk diterima anda telah menyerahkan pembayaran Ongkos Kirim: Rp. 10.000

sesuai jumlah pembayaran |

Rp. 17,000

Rp. 17.000

Gambar 11. Implementasi Pembayaran

3.7 Implementasi Halaman Melihat Produk Terlaris

Merupakan Implementasi melihat data produk terlaris merupakan tampilan yang
digunakan untuk menampilkan produk dengan jumlah penjualan terbanyak yang dilihat pada
Gambar 12.

09 ™ administrator -

/ Data Produk
Data Produk
Berat Diskon
No Gambar  Nama Produk Jenis Kategori Satuan  Harga Oeskripsi
(Gram) 1%)
1 P 500 PCS 0
restu | Tone bush Buahan Buahan 7.000 eqgar
’ Pisang Janten Bu Buat : ¢ pisang
= resti | Toko bush Buaha: 2 = 10,000 tr
Apel Fuj Buah Buah e Rp apel fufi asti
3 »
= st ) Youo bush Buahar 25000 0 fresh
- o ety | Teko Bush Buaha
.
Madu Buah Buah . _ Rp
: st | Toko bushy Buahan Buahx ram 25,000 il

Gambar 12. Implementasi Melihat Produk Terlaris

3.8 Implementasi Halaman Pengiriman

Merupakan Implementasi melihat data pengiriman merupakan tampilan yang digunakan
melakukan memperbaharui status pengiriman dilihat pada Gambar 13.
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dar lampung Q

Status Pengiriman

No  Tanggal Nota Konsumen Alamat Kecama tan  Status

a _2\312—::' NT002174171 Rian a
13 Buah Nanas (1), isma

NT001174171 Rian

Gambar 13. Implementasi Pemesanan

3.9 Pengujian sistem

Pengujian dilakukan untuk menyesuaikan antara rancangan dan hasil implementasi
sistem. Sehingga sistem yang dihasilkan sesuai dengan rancangan, baik pengujian input data
maupun hasil tampilan system mengelola data konsumen, pendaftaran penjual dan melihat
produk, melihat data pesanan untuk melihat produk yang telah dipesan, melihat data stok dan
menambahkan stok berdsarkan tanggal masuk, melihat data Pemesanan merupakan untuk
melakukan pembelian terhadap produk yang dibeli bedasarkan jumlah dipilih, data pembayaran
merupakan tampilan yang digunakan untuk mengupload bukti pembayaran berdasarkan jumlah
transaksi yang dilakukan, data produk terlaris merupakan tampilan yang digunakan untuk
menampilkan produk dengan jumlah penjualan terbanyak, data pengiriman merupakan tampilan
yang digunakan melakukan memperbaharui status pengiriman,semua input dan tampilan sesuai
dengan rancangan.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan dari proses Penjualan online pasar tradisional meliputi Pasar Wayhalim,
Pasar Koga, Pasar Kandis, Pasar Rajabasa dikelola oleh Admin yang mengelola semua
database dan tampilan pada aplikasi yang telah dibangun. Dengan adanya Rancang Bangun
Marketplace Pada Pasar Tradisional Berbasis Android Bandar Lampung diharapkan kedepanya
dapat membantu ibu rumah tangga atau yang sibuk bekerja sehingga tidak lagi datang ke
pasar secara langsung dan pendapatan pedagang yang ada di pasar tadisional, dapat
beroperasi dengan baik, customer dengan menggunakan smartphone yang tersambung dengan
internet, serta untuk membantu ibu rumah tangga atau yang sibuk bekerja sehingga tidak lagi
datang ke pasar secara langsung dan penjual untuk menggunakkan seller sendiri dapat
mempromosikan barang yang dijualnya, yang dapat dilihat oleh admin.

5. SARAN

Untuk pengebangan lebih lanjut dengan adanya Rancang Bangun Marketplace Pada
Pasar Tradisional Berbasis Android, perlu menambahkan tutorial menggunakan aplikasi
penjualan online pasar tradisional khususnya kepada ibu-ibu yang masih kurang paham
menambahkan tutorial menggunakan aplikasi penjualan online pasar tradisional khususnya
kepada ibu-ibu yang masih kurang paham, Menjamin keamanan bertransaksi, dan pembuatan
tampilan aplikasi lebih mudah dimengerti, serta dipermudah untuk proses order produknya.
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