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Abstrak

Unit Pelaksana Teknis (UPT) Bahasa dan Training center (TC) merupakan salah satu
unit usaha yang dimiliki oleh Institusi Pendidikan. Saat ini metode yang digunakan oleh UPT
ini, mayoritas, hanya mengunakan brosur-brosur saja sehingga promosi yang ditawarkan
belum terakses oleh masyarakat luas. Sedangkan kebutuhan terhadap lembaga kursus dan
pelatihan sangat diminati oleh pangsa pasar, baik nasional maupun internasional. Untuk
mengtasi hal ini, telah dibangun media promosi berbasis website yang berisi informasi dan
promosi mengenai fungsi dan program-program yang ditawarkan oleh unit ini. Sistem ini
dibangun menggunakan metode Prototype dan menggunakan bahasa pemrograman PHP,
Dreamweaver, dan database MySQL. Media ini memiliki fitur news, gallery, program bahasa
dan pelatihan, pendaftaran, dan cetak laporan. Website ini telah diuji berdasarkan masukan
dan luarannya. Uji coba menunjukkan tiap-tiap halaman telah berfungsi sesuai rancangan dan
tujuannya.

Kata kunci—Website, Media promosi, Pusat Pelatihan, Pusat Bahasa

Abstract

Technical Implementation Unit (Bahasa: Unit Pelaksana Teknis or UPT) Language
and Training center is one of the business units in education institution. Currently, the service
method in these units, majority, use brochures so that the promotions offered have not been
accessed by the community. Meanwhile, the need for courses and training institutions is in great
demand by the market share, both nationally and internationally. To overcome this, a website-
based promotional media had been designed to contain information and promotions regarding
the functions and programs offered by UPT Language and Training center. This system was
designed using the Prototype method, PHP programming language, Dreamweaver, and MySQL
database. This media featured news, gallery, language and training programs, registration, and
print reports. This website had been tested based on feedback and output. The result of the test
showed that each page had functioned as intended and for its purpose. importance of research
topics, research methods and a summary of the results. Abstract should end with a comment
about the importance of the results or conclusions brief.
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1. PENDAHULUAN

Saat ini Unit Pelaksana Teknis (UPT)
Bahasa dan Training center (TC) telah
bersatu International office dan berubah
nama menjadi Biro International office,
UPT Bahasa dan Training center.
Bergabungnya lembaga-lembaga tersebut
akan merubah pandangan terhadap UPT
Bahasa dan Training center yang selama ini
dikenal  sebagai lembaga  pelatihan
komputer dan kursus bahasa inggris di
berbagai deaerah. banyak model pelatihan
yang ditawarkan oleh UPT Bahasa dan
Training center yang lebih bervariasi
seperti menawarkan kursus bahasa Inggris,
prancis, mandarin, dan bahasa-bahasa asing
lainnya. Sama halnya training center, tidak
hanya menawarkan pelatihan computer
saja, tapi menawarkan pelatihan lain yang
lebih advance sesuai dengan kebutuhan dari
pasar.

Saat ini banyak metode yang
digunakan oleh UPT Bahasa dan Training
center hanya mengunakan brosur-brosur
saja sehingga promosi yang ditawarkan
belum terakses oleh masyarakat luas.
Sedangkan saat ini kebutuhan terhadap
lembaga kursus dan pelatihan sedang
diminai oleh pangsa pasar, baik nasional
maupun internasional. Menindaklanjuti hal
tersebut maka dibutuhkan sebuah media
promosi berupa website khusus UPT
Bahasa dan Training center yang berisi
informasi dan promosi mengenai fungsi dan
program-program Yyang ditawarkan oleh
lembaga tersebut. Harapan lain dari media
promosi website ini adalah memasuki
pangsa pasar dan juga menjadi pendapatan
bagi institusi. Oleh karena itu, penulis ingin
mengajukan sebuah media promosi dalam
bentuk website yang dapat menjelaskan
secara umum dan rinci mengenai fitur-fitur
terbaru dari UPT ini. Berdasarkan masalah
diatas, dapat dirumuskan bagaimana
membangun sebuah website UPT Bahasa
dan Training center.

2. METODE PENELITIAN

2.1 Metode Prototype

Pada penelitian ini  penulis
menggunakan Metode prototype. Prototype
dapat hanya mencakup fungsi-fungsi yang
paling penting atau mencakup seluruh
sistem [1]. Dalam pengembangan dengan
metode prototype/prototyping, perangkat
lunak  yang dihasilkan kemudian
dipresentasikan kepada klien dan klien
tersebut  diberikan  kesempatan  untuk
memberikan  masukan dan  Kritikan,
sehingga perangkat lunak / software yang
dihasilkan sesuai dengan kebutuhan dan
keinginan pelanggan. Perubahan perangkat
lunak dapat dilakukan berulang kali hingga
dicapai kesepakatan bentuk dari software
yang akan dikembangkan [2]. seperti yang
ditunjukkan pada gambar 1.

Mindengarkan Pelanggan %

A
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Coba Prototipe

=

Gambar 1. Model Prototype

Memhangun Memperhaiki

Perubahan perangkat lunak dapat dilakukan
berkali-kali hingga dicapai kesepakatan
bentuk  dari  software yang akan
dikembangkan. Adapun Kelebihan
menggunakan metode prototype adalah [3]

4].
g.]Menghemat waktu pengerjaan dalam
pengembangan sistem.

2. Penentuan kebutuhan lebih  mudah
diwujudkan.

3. Pelanggan / klien berpartisipasi aktif
dalam pengenbangan sistem, sehingga
hasil perangkat lunak mudah
disesuaikan dengan kebutuhan dan
keinginan pelanggan.

4. Komunikasi yang baik antara pelanggan
dan pengembang.
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5. Pengembang dapat lebih mudah dalam
menentukan kebutuhan pelanggan.

2.2 Rancangan Sistem

Adapun rancang bangun website
training center dan language center dapat

di lihat pada gambar 2. .
St
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Gambar 2. Rancangan Sistem

2.3 Kebutuhan Fungsional

Analisis  kebutuhan  fungsional
dalam perancangan media informasi pusat
bahasa dan pelatihan berbasis website yaitu:

Sistem menampilkan data training
Sistem menampilkan data language
Sistem menampilkan data news
Sistem menampilkan input data news
Sistem menampilkan data gallery
Sistem melakukan input pendaftaran
Sistem menampilkan jadwal training

No ok~ owDdRE

2.4 Perancangan Aplikasi

Adapun  perancangan  aplikasi
menggunakan diagram unified modelling
language (UML) yang merupakan diagram
untuk memodelkan pengembangan piranti
lunak dan sistem [5]. Aada UML terdiri
dari 13 macam diagram  yang
dikelompokkan dalam 3 kategori yaitu
structured diagram, behaviour diagram dan
interaction diagram [6] dengan penjelasan

sebagai berikut [7]:

1. Structure diagram, vyaitu kumpulan
diagram yang digunakan  untuk
menggambarkan suatu struktur statis
dari sistem yang dimodelkan. Structure
diagram terdiri dari class diagram,
object diagram, component diagram,
composite structure diagram, package
diagram dan deployment diagram.

2. Behavior diagram yaitu kumpulan
diagram yang digunakan  untuk
menggambarkan kelakuan sistem atau
rangkaian perubahan yang terjadi pada
sebuah sistem. Behavior diagram terdiri
dari Use case diagram, Activity diagram,
State Machine System[8].

3. Interaction diagram yaitu kumpulan
diagram yang digunakan  untuk
menggambarkan interaksi sistem dengan
sistem lain maupun interaksi antar
subsistem pada suatu sistem. Interaction
diagram terdiri dari Sequence Diagram,
Communication  Diagram,  Timing
Diagram, Interaction Overview Diagram

[9].

Pada  penelitian ini  penulis
menggunakan diagram usecase, activity dan
sequence diagram seperti yang dijelaskan
dibawah ini:

1. Usecase Diagram
Usecase diagram digunakan untuk
menggambarkan behaviour sistem [6].
Use case diagram perancangan media
informasi pusat bahasa dan pelatihan
berbasis website adalah (gambar 3):

Validasi

a/ Languange

Gambar 3. Usecase Sistem

Dari use case diagram diatas terdapat 2
aktor yaitu pengguna dan admin. Aktor
pengguna mempunyai aktivitas training,
language, news dan gallery. Aktor
admin mempunyai aktivitas training,
language, news.
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2. Activity Diagram
Activity diagram digunakan untuk
menggambarkan workflow (aliran kerja)
atau aktivitas dari sebuah sistem atau
proses bisnis atau menu yang ada pada
perangkat lunak [10]. Adapun activity
diagram perancangan media informasi
pusat bahasa dan pelatihan berbasis
website ditunjukan pada gambar 4.

Gambar 4. Activity Diagram

Dari gambar 4, pengguna memilih
menu home maka sistem akan
menampilkan halaman home, yang
selanjutnya pengguna dapat memilih
menu language untuk memilih kursus
bahasa yang tersedia pada UPT Bahasa,
pengguna selanjutnya dapat memilih
halaman news untuk membaca berita
dan pengumuman biro dan UPT. Lebih
lanjut, pengguna selanjutnya diarahkan
ke menu galery yang menampilkan
kegiatan UPT.

3. Secquence Diagram

Sequence diagram merupakan alur
dari sebuah pesan-pesan yang akan
dikirimkan ke aktor yang mendeskripsikan
tentang alur berjalannya sistem pada media
informasi pusat bahasa dan pelatihan
berbasis website [8]. Berikut ini adalah
sequence diagram perancangan media
informasi pusat bahasa dan pelatihan seperti
yang ditunjukkan pada gambar 5.

Gambar 5. Sequence Diagram

Dari gambar 5 diatas, admin dapat
melakukan login yang selanjutnya pesan
login akan disampaikan kepada website.
Setelah admin melakukan login maka
selanjutnya admin mengelola data
training, data language, news, dan data
gallery. Adapun pengguna melakukan
view data training. data language, news
dan data gallery, juga melakukan
pendaftaran training.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Implentasi Program

Implementasi Program
Perancangan Media Informasi Pusat Bahasa
Dan Pelatihan Berbasis Website, dibuat
menggunakan pemrograman PHP dan
database MySQL.

3.2 Implentasi Halaman Login

Implementasi halaman login
merupakan tampilan awal untuk mengelola
website. Halaman login digunakan untuk
mengautorisasi  pengguna yang dapat
mengakses sistem. Selanjutnya login akan
melakukan  verifikasi username dan
password yang diinputkan oleh admin.
Halaman login ini hanya bisa diakses oleh
admin sistem UPT Training Center dan
Bahasa.  Tampilan  halaman login
ditunjukkan pada gambar 6.
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Login Website

Gambar 6. Halaman Login

Dari gambar 6, ketika pengguna
akan melakukan login aplikasi, pengguna
harus terlebih dahulu mengisi username dan
password untuk dapat mengakses sistem.
Setelah username dan password diisi maka
akan sistem akan melakukan validasi
dengan  mencocokan username  dan
password yang ada di database.

3.3. Implentasi Halaman Home

Implementasi ~ halaman  home
merupakan tampilan awal untuk mengelola
website setelah berhasil login aplikasi.
Tampilan halaman home dapat dilihat pada
gambar 7.

CATWLA

« Training Untuk Mahasiswa dan Dosen
= Language Untuk Mahasiswa dan Dosen

Gambar 7. Halaman Home

Dari gambar diatas ketika berhasil
melakukan login aplikasi akan tampil
halaman home yang berisi logo tentang
institusi

3.4. Implentasi Halaman Training

Implementasi  halaman training
pada gambar 8 merupakan tampilan untuk
mengelola website dengan memilih menu
training. Pada halaman ini, admin dapat
memasukan data training yang ada pada
UPT Pelatihan.

1 OARMA Data Traming

Gambar 8. Data Training

Dari gambar 8, dijelaskan setelah
memilih menu training akan menampilkan
informasi training yang tersimpan dalam
database. Informasi tersebut berisi tentang
ID training, jenis training, dan keterangan
training. Data training tersebut bisa
dimanipulasi dengan menambah data
training, mengubah data training, dan
menghapus data training.

Selanjutnya terdapat Implementasi
tambah data training yang merupakan
tampilan untuk menambah data pada training.
Tampilan halaman tambah data training dapat
dilihat pada gambar 9.

B AN

Gambar 9. Halaman Tambah Data

3.5 Implementasi Halaman Languange

Implementasi halaman language
merupakan halaman untuk mengelola
website dengan memilih menu language.
Tampilan halaman language dapat dilihat
pada gambar 10.

Gambar 10. Halaman Languange

Dari gambar diatas setelah memilih
menu language akan  menampilkan
informasi language yang tersimpan dalam
database. Informasi tersebut berisi tentang
ID language, jenis language, dan
keterangan language. Data training tersebut
bisa dimanipulasi dengan menambah data
language, mengubah data language, dan
menghapus data language.
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Untuk melakukan tambah data
languange maka admin dapat
melakukannya pada halaman tambah data
language. Tampilan halaman tambah data
language dapat dilihat pada gambar 11.

Gambar 11. Halaman Languange

3.6 Implementasi Halaman News

Implementasi pada halaman news
merupakan sistem untuk mengelola news
yang ada pada website UPT Pelatihan dan
Pusat Bahasa. Tampilan halaman news dapat
dilihat pada gambar 12.

Gambar 12. Tambah Data News

Dari gambar 9 setelah memilih
menu news akan menampilkan informasi
news yang tersimpan dalam database.
Informasi tersebut berisi tentang 1D news,
jenis news, dan keterangan news. Data news
tersebut  bisa  dimanipulasi  dengan

menambah data news, mengubah data news,
dan menghapus data news. Admin juga
dapat melakukan tambah data seperti pada
gambar 13.

Gambar 13 Form Tambah Data News

3.7 Implementasi Halaman Gallery

Implementasi halaman  gallery
merupakan tampilan untuk mengelola website
dengan memilih menu gallery. Menu gallery
digunakan untuk mengelola dokumentasi
kegiatan UPT bahasa dan Training Tampilan
halaman gallery dapat dilihat pada gambar 14
dimana admin bisa menambahan gallery

Gambar 14. Data Gallery

Dari gambar 15 setelah memilih
menu gallery akan menampilkan informasi
galerry yang tersimpan dalam database
mysql. Informasi tersebut berisi tentang id
gallery, jenis gallery, dan keterangan
gallery. Data gallery tersebut bisa
dimanipulasi dengan menambah data
gallery, mengubah data gallery, dan
menghapus data gallery.

WEBSITE 1Bl DAR

Data Galerry

Gambar 15. Tambah Data Gallery

3.8 Implementasi Halaman Registrasi

Implementasi halaman tambah data
registrasi  merupakan tampilan  untuk
mengelola website dengan memilih menu
registrasi. Pada halaman registrasi, admin
dapat menambahkan data pendaftaran bagi
mahasiswa dan masyarakat umum yang
akan mendaftarkan pelatihan bahasa dan
pelatihan lainnya. Tampilan halaman
tambah data registrasi dapat dilihat pada
gambar 16.
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Gambar 16. Tambah Data Registrasi

5. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil uraian yang telah
dipaparkan pada bab-bab sebelumnya maka
dapat diambil simpulan sebagai berikut :

1. Sebuah media promosi berbasis website
untuk meningkatkan promosi di UPT
Bahasa dan Training Center dibangun
dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan SQL.

2. Media promosi ini memiliki fitur data
pelatihan dan Bahasa yang ditawarkan,
berita, galeri, dan pendaftaran.

3. Informasi menjadi lebih mudah dan
cepat tersampaikan kepada mahasiswa
dan masyarakat umum terkait dengan
kegiatan UPT Pelatihan dan Pusat
Bahasa.

5. SARAN

Sistem ini belum dibangun halaman
dari sisi akun pengguna, sehingga pengguna
tidak bisa melihat pengumuman skoring
dan mengunduh hasil sertifikasi yang
dilaksanakan UPT Training Center dan
Pusat Bahasa, sehingga bagian dari sisi
pengguna dapat dibangun di penelitian
selanjutnya.
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