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Abstrak

Teknologi semakin dibutuhkan terutama di bidang pendidikan. Salah satu teknologi yang
akan dibangun adalah website penjadwalan mata pelajaran untuk pesantren. Tujuan dari
penelitian ini adalah merancang, membangun, dan mengembangkan aplikasi akademik
penjadwalan mata pelajaran yang terintegrasi berbasis web dengan metode desain yang berpusat
pada pengguna. Manfaat dari penelitian ini adalah mempermudah pengelolaan penjadwalan
mata pelajaran yang terintegrasi berbasis web. Permasalahan yang akan ditangani dalam
penelitian ini adalah bagaimana merancang, membangun, dan mengembangkan aplikasi
akademik penjadwalan mata Pelajaran menggunakan metode User Centered Design, Adapun
pada penelitian ini menggunakan metode perancangan menggunakan UML (Unified Modelling
Language), hasil dari penelitian berbasis website, website di bangun ini dengan sesuai kebutuhan
user, kemudian hasil website di uji menggunakan metode UCD (User Center Desain), Hasil
pengujian validitas dari pertanyaan L1 sampai dengan L 10 dimana didapatikan df = n-2 =28-2
=26, r hitung di dapatkan L1 adalah 0.639, L2 = 0,735, L3= 0,511, L4=0.753, L5=0,486,
L6=0,822, L7 =0,471, L8= 0,868, L9=0,620, dan L10 = 0,834, r table adalah 0.3172, bahwa
pengujian validitas menghasilkan valid, kemudian pada nilai total untuk pengujian realibilitas
jika nilai alpha Cronbach > 0.70 reliabel, untuk pengujian realibiltas adalah 0.908 artinya data
tersebut reliable.

Kata kunci—Metode UCD, UML, Validitas dan Realibilitas

Abstract

Technology is increasingly needed, especially in the education sector. One of the
technologies that will be built is a subject scheduling website for Islamic boarding schools. The
aim of this research is to design, build and develop an integrated web-based academic application
for scheduling subjects using a user-centered design method. The benefit of this research is that
it makes it easier to manage integrated web-based subject scheduling. The problem that will be
addressed in this research is how to design, build and develop academic applications for
scheduling subjects using the User Centered Design method. This research uses a design method
using UML (Unified Modeling Language), the results of website-based research, the website is
built This is according to the user's needs, then the website results are tested using the UCD (User
Center Design) method. The results of testing the validity of questions L1 to L 10 where it is found
that df = n-2 = 28-2 = 26, the calculated r obtained by L1 is 0.639, L2 = 0.735, L3= 0.511,
L4=0.753, L5=0.486, L6=0.822, L7 =0.471, L8= 0.868, L9=0.620, and L10 = 0.834, r table is
0.3172, that the validity test produces valid, then the total value for reliability testing if the
Cronbach’s alpha value is > 0.70 is reliable, for reliability testing it is 0.908, meaning the data
is reliable.

Keywords—UCD, UML, Validity and Reliability.
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1. PENDAHULUAN

Penjadwalan mata pelajaran adalah kegiatan yang biasanya dilakukan pada awal tahun ajaran
baru atau setiap semester. Saat pelajaran berlangsung, jadwal mata pelajaran digunakan sebagai
pedoman untuk kegiatan proses mengajar. Jadwal yang telah dibuat oleh guru untuk siswa dalam
melaksanakan kegiatan belajar mengajar tidak berjalan dengan baik, Jadwal sekolah saat ini
sering dibuat secara konvensional menggunakan Microsoft Excel, yang membuatnya waktu
cukup lama dan memerlukan ketelitian saat menyusunnya[1]. Permasalahan yang sering terjadi
setelah jadwal dibuat adalah jadwal yang tidak tersusun dengan rapi artinya jadwal sering
bentrokan[2]. Pondok pesantren miftahul jannah merupakan salah tempat pendidikan yang berada
di desa peninjauan, ponpes ini ingin terus berkembang khususnya dunia pendidikan, salah satu
untuk mendukung kemajuan pendidikan di sekolah atau ponpes adalah menggunakan aplikasi,
dimana dengan aplikasi memudahkan proses pekerjaan salah satu nya proses pengelolaan mata
pelajaran secara digital[3].

Berdasarkan wawancara kepada guru guru dan khususnya kepala sekolah, ketua Yayasan
ponpes miftahul jannah, bahwa pengelolaan akedemik rata rata masih konvensional, sehingga
diperlukan sebuah alat atau sarana dan prasarana untuk mempermudah proses akademik, salah
satunya adalah proses aplikasi sistem informasi misalnya adalah perancangan aplikasi sehingga
denga aplikasi bisa tersusun rapi, memudahkan proses akademik, seperti pengelolaan mata
pelajaran akademik. atau sistem untuk mengatur mata pelajaran berbasis website. Website adalah
platform digital yang dapat diakses hosting, dan website dapat diakses secara online dan
terintegrasi[4].

Adapun dari penelitian yang terdahulu banyak membahas tentang pembelajaran salah
satunya membahas atau membangun website untuk mengelolah mata pelajaran tertentu yaitu
mengatur mata pelajaran IPA [5]. Kemudian pengembangan kurikulum untuk sekolah atau
setingkatnya [7], kemudian membahas tentang pengelolah mata pelajaran khusus media
pembejaran matematika [8], dari beberapa peneliti terdahulu maka, di penelitian ini dibangun
dengan menggunakan Tingkat kepuasan pengguna dengan menggunakan metode UCD, metode
berfokus pada Analyze Perancangan Web, Mengidentikasi kebutuhan Pengguna, Design
Prototype.

Adapun inovasi pada penelitian berupa Teknologi yang digunakan berupa website ini
dapat mempermudah dalam proses administrasi sekolah seperti mengatur mata pelajaran,
mengatur kelas, sehingga proses dalam administrasi ini dapat berjalan dengan baik, dan kelebihan
dari website dapat tersimpan di dalam database, data data menjadi aman terorganisasi dengan
baik, dan tekomputerisasi dengan baik, sehingga jika sewaktu data diperlukan maka bisa di ambil
yang disimpan di dalam database, di aplikasi ini ini memiliki 3 (tiga) aktor untuk mengakses
datanya dalam mengelolah atau membuat aplikasi penjadwalan mata pelajaraam, yang terdiri dari,
admin, siswa dan guru berbasis website, sehingga pengembangan perancangan ini dapat
mempermudahkan dalam proses adminstrasi akademik dalam mengatur proses akademik
mengantikkan sistem konvensinal ke sistem komputerisasi menggunakan aplikasi berbasis
website, kemudian website di uji menggunakan metode UCD (User Centered Design) metode
UCD ini digunakan untuk mengetahui tingkat kepuasan dalam merangcang aplikasi, sehingga
sesuai dengan kebutuhan pengguna.

2. METODE PENELITIAN

2.1 Perancangan UML (Unified Modelling Language)

Unified Modelling Language merupakan bahasa visual multifungsi yang digunakan
untuk memahami, merancang, dan mendokumentasikan sistem dan juga untuk mengkonfigurasi,
dan mengawasi data sistem[9]. Adapun Tujuan UML adalah untuk menggambarkan atau
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merancangkan sebuah sistem atau aplikasi yang akan dibangun dengan aturan tertentu. Hubungan
yang ada di antara objek dalam suatu sistem digambarkan dalam bahasa modeling yang
terintegrasi[10]. Beberapa Relasi dalam UML adalah :

Relasi UML

antar objek yang umum (parent) dengan
ieyane e = . hubungan dimana suatu classifiers mengspesifikasikan sebuzah
sesuatu yang leb k ichild) dimana objek _
kontrak sedangkan classifiers lain menyelesaikannya. Kita akan
yang lebih khu pat digantikan dengan

. P menemukan hubungan realization pada 2 buah tempat yaitu
objek yang umum. Generalisasi . .
. . diantara interface dan class/komponen yang tercangkup di
digambarkan sebagai garis dengan arah )
. . . . dalamnya Juga diantaranya use case dan kolaborasi yang
menunjuk ke objek yang lebih umum (parent). N |
mengerjakannya.

IDepenency Generalization Association

suatu relasi dimana suatu objek
tergantung dengan pada
objek yang lain. Perubahan pada objek
tersebut berpengaruh hadap objek
lain. Relasi digambar ebagai garis
terputus-putus yang memiliki arah
menunjuk pada suatu objek

relasi hubungan structural yang
menggambarkan sekumpulan
ink, dimana link adalah hubungan antar
objek. Association digambarkan

sebagai garis, kadang disertai dengan
keterangan dan sering mengandung
multiciply.

Gambar 1 Perancangan UML

Adapun Diagram Perancangan UML dapat dilihat sebagai berikut :

Diagram Dalam perancanganUML
ini adalah

Class
Use .
Case Disarsv
Mevaammbarkan Class disaram stau disaram kelas adalsh salah satu jevs
Aktor devaai sistem digaram struktur pada UML yava mevaaambarkan

denaan jelas struktur serta deskripsi class, stribut,

Etade-. dan huburaan dari setiap obiek.

S resen

+ Sequewce digaram atau dissrawm urutan adalsh sebush
disayram uave daunakan uintuk mevielaskan dan Metode User Cevtered
mengmpilkan interakal antar obiek-obiek dalam sebush y
siatem secars terpervcl Selaiv tu sequevice disagram Des'ﬁ“ wb)
uas shain menswpilan peson stau permtsh uave, dikivim,
beserts waktu pelsksavasnua

Gambar 2 Digram Perancangan UML

2.2 Metode User Centered Design (UCD)

Studi ini menggunakan pendekatan desain berpusat pengguna (UCD), sebuah filosofi
desain yang menempatkan pengguna sebagai inti dari proses pengembangan sistem. Teknik, alat,
prosedur, dan proses pendukung mendukung pendekatan UCD [11]. Meskipun UCD bertujuan
untuk membuat produk yang bermanfaat, pengguna juga merupakan bagian penting dari proses
pengembangan sistem [12]. Metode ini menggunakan yaitu pengumpulan data, jumlah responden.
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Gambar 3 Metode UCD

Pada gambar metode User Centered Design (UCD) pada tahap pertama melakukan analisis data,
melalui wawancara, observasi secara langsung, sehingga di dapatkan analisis, kemudian
dilakukan mengidentifikasi kebutuhan di pondok pesantren mengenai sistem yang akan di
bangun, kemudian tahap perancangan, untuk membangun sistem apakah sesuai dengan kebutuhan
user dan terakhir akan di adakan evaluasi sistem pengguna.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analyze Perancangan Web

Tujuan dari penelitian ini pada tahap ini adalah untuk mengetahui konteks pengguna saat
mengolah data untuk perancangan aplikasi penjadwalan mata pelajaran berbasis web. Tahap ini
juga bertujuan untuk menganalisis dan mengidentifikasi orang yang terlibat dalam aplikasi
berbasis web ini.

3.2 Mengidentikasi kebutuhan Pengguna

Untuk mendapatkan interface yang sesuai dengan kebutuhan pengguna, tahap ini juga
melibatkan proses pengambilan data untuk mengetahui seberapa efisien penyebaran kuisioner dan
wawancara, seberapa efektif penyebaran kuisioner ke seluruh sekolah dan staf administrasi, dan
seberapa baik desain aplikasi penjadwalan mata pelajaran berbasis website.

3.3 Desain Prototype

Pembuatan Use Case Diagram dengan menggutamakan identifikasi kepuasan pengguna
terhadap website, metode ini menggunakan metode UCD yang terdiri dari Analyze Perancangan
Web, Mengidentikasi kebutuhan Pengguna, Design Prototype, evalusi metode UCD, berikut ini
adalah desain atau perancangan aplikasi berbasis website yaitu gambar berikut menunjukkan
diagram use case :



M. Rudi Sanjaya, dkk., Perancangan Aplikasi Akademik ... 651

Sistem Informasi Jadwal Mata Pelajaran
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/
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Gambar 4 Use Case Diagram

Admin

W
RN

Gambar 5 menunjukkan cara menggunakan diagram pengembangan perancangan aplikasi
penjadwalan mata pelajaran digital. Aplikasi ini terdiri dari tiga aktor: admin, guru, dan siswa.
Admin dapat mengakses login, jadwal pelajaran, data kelas, dan data mata pelajaran, serta data
guru dan siswa. Guru juga dapat mengakses login, jadwal pelajaran, dan data kelas. Siswa juga
dapat mengakses login dan jadwal pelajaran.

3.4 Sequence Diagram

Sequence Diagram menunjukkan tindakan sistem dengan database, sehingga dapat dilihat
di mana interaksi sistem atau interaksi objek-objek. Gambar 6 di bawah ini menunjukkan urutan
diagram pengembangan perancangan penjadwalan mata Pelajaran :
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sd Sistemn Informasi Data Jadwal Pelajaran )
2
: User H E E
1: login_admin(username, password) Pog- auth{usemame, passward)
3 - validasi{username, password)
4 : login_sukses(role) ;
| |— & : tampil_dashboard{role)
E : tambah_data H H 'LJ
u- H H 7 - form_tambah(data)
8 - isi_formidate) 54| 9 : validate{data)
| |" 10 : tambah(data) =
= 11 - tamhah_sukses 'LJ
LJ 12 : pesan sukses
13 - ubah_datafid) H H LJ
u : ' 14 - form_data(data) :
15 : isi_form({data) H H 'E 16 : validate(data)
Ll" 17 : ubah(data) ;
: : 15 - ubah_sukses 'T1
u-' H H 19 : pesan sukses H
0 20 - hapus(id) H H
u= 71 Kinm_Rorfrmas ] ]
22 : konfirmasi(id) E d u
: | |—' 23 : hapus(id) H
24 : hapus_sukses U
U" 25 - pesan sukses

Gambar 5 Sequence Diagram Penjadawalan Mata Pelajaran

3.5 Class Diagram

Gambar 6 menunjukkan class diagram yang saling berhubungan atau objek sistem.
Gambar ini menunjukkan class diagram pengembangan perancangan penjadwalan mata
pelajaran:

Jadweal
Mapel +id
. +id_kelas
+id +id_mapel
fhama +id_guru
+kods +uvakitu
Admin
= Sisvva Suru
+id ,
+rarma +id +id
+username +id_kelas +nama
+password +nama +username
- +username +passwoard
+qum[t§| +password +kode
+rf e :
+create(] +login +loginQ
+update() +riew() +uiew(]
+delete()
Kelas
+id
+id_guru
+kode

Gambar 6 Class diagram
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Pada gambar 6, admin dapat mengakses seluruh yang terdiri mapel, jadwal,siswa, guru dan kelas,
data pada class diagram akan diterapkan menjadi sebuah program yang terintegrasi, sehingga
admin dapat mengelolah semua data, siswa dapat mengakses kelas, jadwal, kemudian guru dapat
mengakses jadwal, kelas dan siswa.

3.6. User Interface Dashboard
Gambar 7 menunjukkan tampilan perancangan aplikasi penjadwalan Pelajaran (siakad
jadwal mata Pelajaran)

e
SISTEM INFORMASI Q Q,
JADWAL PELAJARAN
81 Dashboard Hari Ini
SENIN
. Jadwal Pelajaran 27 MEI 2024 7:30 XIIPS 2 Matematika
7:30 XIIPA 3 Biologi
B Kelas 5
7:30 XIPS1 Geografi
B Mata Pelajaran 7:30 XNPs1 B. Indo
7. 1P, i
Ry w 30 . XIIPA 3 Seni Budaya
//\\ 7:30 XIPA2 Matematika
& siswa
T
L Daftar Mapel
ool Bahasa Indonesia [ o ]
Selamat Datang of 002 Pendidikan Kewarganegaraal
Sistem Informasi Jadwal Pelajaran i o o ko “
& Llogout Pondok Pesantren 003 Matematika m
004 Bahasa Inggris m

Gambar 7 User Interface Dashboard Aplikasi Penjadwalan

Gambar 8 menunjukkan menu yang dapat diakses oleh admin, guru, dan siswa yaitu sebagai
berikut :

Sistem Informasi Jadwal Pelajaran Pondok Pesantren

LOGIN
— "
.leg \ 5/p
l"_-\
Sebagai Admin Sebagai Guru Sebagai Siswa

Sistem Informasi Jadwal Pelajaran @2024

Gambar 8 Tampilan Awal Aplikasi Pengembangan Perancangan aplikasi

Pada gambar 7 menjelaskan aplikasi pengembangan perancangan aplikasi penjadwalan mata
Pelajaran yang terdiri dari admin, guru san siswa.
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3.7 Tampilan User Interface Menu Input Data Pelajaran

Adapun tampilan Tampilan User Interface Menu Input Data Pelajaran pada gambar 8
dibawah sebagai berikut :

SISTEM INFORMASI Q /.
JADWAL PELAJARAN
2 Dashboard INPUT DATA JADWAL PELAJARAN

Kode Hari
B Kelas ( ] {

E Mata Pelajaran

Mapel Jam

a2 Guru v |

& Siswa

Kelas Tahun Ajaran

Pengajar

Gambar 9 Tampilan User Interface Menu Input Data Pelajaran

Pada gambar 10 menjelaskan tampilan user interface Dimana berupa jadwal Pelajaran deengan
inputan kode, maple, kelas, pengajar, hari, jam kemudian tahun ajaran. Adapun tampilan
Tampilan User Interface pada gambar 10 sebagai berikut :

SISTEM INFORMASI Q [ ]

JADWAL PELAJARAN

21 Dashboard JADWAL PELAJARAN
. Jadwal Pelajaran Pengajar
B Kelas Senin Al B.Indo XIS 7:30 - 8-15 Rosna Diyah, M.Pd. [ Aksi |
senin D4 Figih x Huzaima, S.Ag [ Aksi |
B Mata Pelajaran
Senin N20 Biologi X1l s Warjani, S.E ==
& Guru Senin EI0 Ekonimi X1 ns Riti Angraini [ Aksi |

& Siswa

& Logout

Gambar 10 Tampilan User Interface Tampilan User Interface Menu jadwal Pelajaran

Pada gambar data sudah dinputkan dan integrasi, sehingga guru bisa akses masing — masing
akun dengan menggunakan aplikasi penjadwalan mata Pelajaran sekolah atau pondok pesantren.
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3.8 Evaluasi Metode UCD (User Centered Design)

Pada langkah ini, metode evaluasi UCD digunakan untuk mendapatkan hasil yang sesuai
dengan kebutuhan pengguna. 28 responden, terdiri dari kepala sekolah, guru, dan karyawan, diuji
dengan pengujian validitas dan realibilitas, seperti yang ditunjukkan dalam tabel.

1. Pengujian Validitas dan realibilitas :
Pengujian Validitas dan Realibilitas

Case Processing Summary

N %

Cases Valid 28 100.0
Excluded® 1] 1]
Total 28 100.0

a. Listwise deletion based on all
variables in the procedure

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of tems

908 10

Item-Total Statistics

Scale Corrected Cronbach's
Scale Mean if Variance if Item-Total Alpha if ltem

Item Deleted Item Deleted Correlation Deleted
Pertanyaan 1 31.54 32.110 639 903
Pertanyaan 2 33.46 28.258 735 .B95
Pertanyaan 3 31.68 32.597 511 908
Pertanyaan 4 3354 27.591 753 BG4
Pertanyaan 5 31.86 32.794 486 809
Pertanyaan 6 33.32 26.300 .822 .889
Pertanyaan 7 32.00 31.407 471 911
Pertanyaan 8 33.61 27.581 .868 .B86
Pertanyaan 9 31.79 31.434 620 .802
Pertanyaan 10 33.46 26.702 .834 .8es

Gambar 11. Pengujian Validitas dan Realibilitas

Pada tabel 1 didapatkan pengujian validitas dari pertanyaan L1 sampai dengan L 10 dimana
didapatikan df = n-2 =28-2 =26, r hitung di dapatkan L1 adalah 0.639, L2 = 0,735, L3= 0,511,
L4=0.753, L5=0,486, L6=0,822, L7 =0,471, L8= 0,868, L9=0,620, dan L10 = 0,834, r table
adalah 0.3172, table di atas bahwa pengujia validitas menghasilkan data valid, sehingga
perancangan dapat diimplementasikan di pondok pesantren miftahul janah, kemudian pada table
1 di atas didapatkan nilai total untuk pengujian realibilitas totalnya adalah 0.908 artinya data
tersebut reliable.

4. KESIMPULAN

Hasil kesimpulan dari penelitian ini adalah Adapun tujuan dari perancangan aplikasi
adalah untuk mempermudahkan penjawalan mata Pelajaran berbasis website secara digital dan
terkomputerisasi menggunakan aplikasi berbasis website, Pengujian pada aplikasi ini
menggunaka pengujian Metode UCD didapatkan (User Centered Design) hasil adalah L1 adalah
0.639, L2 =0,735, L3=0,511, L4=0.753, L5=0,486, L6=0,822, L7 =0,471, L8= 0,868, L9=0,620,
dan L10 = 0,834 dimana r hitung > r tabel didapatkan r table adalah 0.3172, table di atas bahwa
pengujian validitas menghasilkan data valid, kemudian pada uji realibilitas didapatkan nilai total
untuk pengujian realibilitas totalnya adalah 0.908 artinya data tersebut reliable.
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5. SARAN

Pengembangan Perancangan aplikasi penjadwalan mata Pelajaran untuk tahap
selanjutnya dapat diimplementasi berbasis android dengan menambahkan fitur-fitur update sesuai
dengan kebutuhan pengguna, kemudian untuk peneliti selanjutnya adalah dapat menggunakan
metode terbaru dalam menerapkan perancangan penajdwalan mata Pelajaran.
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