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Abstrak

Sistem manajemen pembelajaran sekarang ini semakin maju pesat karena didukung oleh TIK,
dalam rangka meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar, bahkan kejadian yang kita
alami saat ini berupa wabah penyakit Corona Virus Disease 19 (COVID-19). Berbagai usaha
vang dilakukan kementrian pendidikan dan kebudayaan (kemendikbud) agar tetap
melaksanakan proses belajar mengajar, dengan cara memberikan bantuan paket internet
kepada siswa untuk tetap melaksanakan belajar jarak jauh. Menginstruksikan seluruh pendidik
di semua jenjang pendidikan agar dapat menciptakan pembelajaran yang menyenangkan dari
rumah. Oleh karena itu, peran guru sangat dibutuhkan dalam mengelola pembelajaran mulai
dari perencanaan, pengorganisasian, pelaksanaan dan evaluasi. Tujuan penelitian ini adalah
untuk memperbaiki system yang ada, dimana sebelumnya yang masih bersifat manual dengan
merancang aplikasi digitalisasi pembelajaran berbasis web. Pada penelitian ini sistem yang
diteliti dengan menggunakan LMS (Learning Management System) dan juga menjelaskan
tentang rancangan basis data, rancangan input dan output dari sistem yang diteliti dengan
proses pengumpulan data beberapa metode yang dilakukan adalah wawancara, observasi dan
studi pustakaan. Desain perancangan system menggunakan UML (Unified Modeling Language).
Hasil rancangan program Sistem Manajemen Pembelajaran Pada SMP Negeri 30 Palembang
Berbasis Web menggunakan bahasa pemrograman PHP. Pada penelitian ini menyatakan
bahwa sistem informasi pembelajaran pada SMP Negeri 30 Palembang dengan penerapan
teknologi informasi dapat mempermudah guru dan siswa dalam tugas sehari-hari sehingga
memproses, menyimpan, melaporkan hasil belajar mengajar di sekolah tersebut lebih mudah
dan cepat.

Kata kunci— LMS, Pembelajaran

Abstract
The current learning management system is advancing rapidly because it is supported by ICT,
in order to increase the effectiveness of the teaching and learning process, even the events we
are experiencing today are in the form of the Corona Virus Disease 19 (COVID-19) outbreak.
Various efforts have been made by the Ministry of Education and Culture (Kemendikbud) to
continue carrying out the teaching and learning process, by providing internet package
assistance to students to continue to carry out distance learning. Instruct all educators at all
levels of education to create fun learning from home. Therefore, the teacher's role is needed in
managing learning starting from planning, organizing, implementation and evaluation. The
purpose of this study is to improve the existing system, where previously it was still manual by
designing a web-based learning digitization application. In this study, the system studied was
using LMS (Learning Management System) and also explained about the database design, input
and output design of the system under study with the data collection process several methods
used were interviews, observations and literature studies. The design of the system design uses
UML (Unified Modeling Language). The results of the Web-Based Learning Management
System program at SMP Negeri 30 Palembang using the PHP programming language. This
study states that the learning information system at SMP Negeri 30 Palembang with the
application of information technology can make it easier for teachers and students in daily tasks
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so that processing, storing, reporting on teaching and learning outcomes at the school is easier
and faster.

Keywords— LMS, Learning
1. PENDAHULUAN

eiring kemajuan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) yang semakin meningkat,

kebutuhan akan fasilitas pembelajaran berbasis TIK tidak dapat dihindari. Kemajuan
TIK juga mempengaruhi kepercayaan masyarakat dalam belajar bahwa kegiatan pembelajaran
dibatasi oleh ruang dan waktu untuk berpindah dari sumber belajar cetak ke sumber belajar e-
learning kapan saja, di mana saja [1].

Konsep yang kemudian terkenal dengan e-learning ini membawa pengaruh proses
transisi dari pendidikan tradisional ke bentuk digital, yang kemudian dikenal sebagai
pembelajaran berbasis web atau webbased learning [2].

Implementasi sistem manajemen pembelajaran saat ini berkembang pesat karena
didukung oleh TIK untuk meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar, meskipum
peristiwa yang kita alami saat ini berupa wabah penyakit COVID-19. Sementara protokol
kesehatan sedang dipertimbangkan, berbagai upaya telah dilakukan untuk meningkatkan
kualitas.kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) telah melakukan berbagai
upaya untuk melanjutkan proses belajar mengajar, membantu siswa dalam melanjutkan
pembelajaran jarak jauh dengan menyediakan paket internet, dan membimbing semua jenjang
pendidikan untuk menciptakan peserta didik, dan siswa yang menarik. Oleh karena itu, peran
guru sangat diperlukan dalam proses pembelajaran mulai dari perencanaan, pengorganisasian,
pelaksanaan dan evaluasi.

Sistem informasi merupakan sebuah sarana didalam Teknologi Informasi dan
Komunikasi yang dilengkapi dengan aplikasi dan didesain sedemikian rupa sehinga data yang
diproses disederhanakan, dipercepat dan diproses secara akurat bahkan untuk pemula. SMP
Negeri 30 Palembang adalah suatu instansi yang bergerak di bidang pendidikan yang bertempat
di Jalan Jaya VI Kecamatan 16 Ulu Palembang merupakan sekolah yang membutuhkan sistem
manajemen pembelajaran.

Learning Management System (LMS) adalah sistem perangkat lunak yang dirancang
untuk membuat, mendistribusikan, dan mengolah pengiriman konten pembelajaran kolaborasi
antara siswa dan guru seperti e-learning [3].

Berdasarkan uraian dan latar belakan diatas maka penulis tertarik untuk membuat
sebuah Learning management system (LMS) sehingga penulis memberi judul pada penelitian ini
“Sistem Manajemen Pembelajaran Pada SMP Negeri 30 Palembang Berbasis Web”.

Berdasarkan latar belakang tersebut maka penulis dapat mengidentifikasi masalah-
masalah yang ada dalam penelitian ini, oleh karena itu sistem manajemen pembelajaran ini akan
sangat berguna sebagai referensi e-Learning di SMP Negeri 30 Palembang. Adapun uraian dari
e-Learning ini sebagai berikut:

1. Adanya e-Learning ini dapat mengetahui cara pengguna LMS atau sistem manajemen
pembelajaran pada SMP Negeri 30 Palembang berbasis web.

2. Dalam e-Learning ini dapat mengerjakan tugas sistem manajemen pembelajaran pada SMP
Negeri 30 Palembang berbasis web.

Agar memberikan pembahasan yang terarah dan tidak menyimpang dari tujuan
pembahasan, maka penulis membuat batasan masalah yaitu Sistem yang akan dibahas hanya
sebatas pembuatan sistem manajemen pembelajaran atau Learning management system (LMS)
berupa tugas, pembelajaran, dan evalusi hasil e-learning.

Sistem adalah sekumpulan komponen yang saling berhubungan dan bekerja sama untuk
mencapai suatu tujuan yang diinginkan [4]. Suatu sistem yang saling berkaitan beroperasi
bersama untuk mencapai tujuan, berarti sebuah sistem bukanlah seperangkat unsur yang
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tersusun secara tak teratur, tetapi unsur yang dapat dikenal dari bagian yang melengkapi karena
mempunyai sasaran dan tujuan yang sama.

Manajemen adalah sebuah proses yang terdiri dari perencanaan, pengorganisasian,
pergerakan, serta pengawasan agar mencapai tujuan yang ditentukan sebelumnya([5].

Pembelajaran adalah membelajarkan siswa menggunakan asas pendidikan maupun teori
belajar yang merupakan penentu utama keberhasilan pendidika[6]. Pembelajaran merupakan
proses komunikasi dua arah. Mengajar dilakukan pihak guru sebagai pendidik, sedangkan
belajar oleh peserta didik.

Peningkatan kualitas belajar mengajar dengan melalui pembelajaran jarak jauh (online)
akan mengarah pada hubungan dengan pembelajaran online di abad 21 yang mengarah pada
perubahan peran guru. Jika model pembelajaran tradisional dapat dilihat sebagai penyampai
ilmu kepada siswa, dewasa ini guru lebih dilihat sebagai fasilitator, mentor atau bahkan
operator [7].

Berdasarkan pengertian beberapa ahli, dapat menyimpulkan bahwa e-learning
merupakan kepanjangan dari apa yang telah dikemukakan oleh beberapa ahli, dapat diketahui
bahwa e-learning merupakan singkatan dari e-/earning atau dalam bahasa Indonesia adalah e-
learning. Kata elektronik pada e-learning mengacu pada penggunaan teknologi khususnya
internet. Mirip dengan penggunaan asli ‘¢’ dalam kata e-mail, e-commerce, dan e-banking
menunjukkan layanan modern yang difasilitasi dalam bentuk jaringan teknologi internet.
Dengan demikian secara sederhana e-learning dapat dipahami sebagai pembelajaran
menggunakan internet untuk berbagai dan mengambil materi pendidikan, serta berinteraksi
dengan baik.

Learning Management System (LMS) adalah perangkat Ilunak yang
memungkinkan anda untuk mengontrol manajemen yang akan dijalankan [7]. LMS
menggunakan teknologi web untuk melakukan aktivitas berupa komunikasi, kolaborasi,
pembelajaran, transfer pengetahuan dan peningkatan pengetahuan agar tidak ketinggalan teknologi.

Website adalah “Web dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang menampilkan
informasi data teks, data gambar, data animasi, suara, video dan gabungan dari semuanya, baik
yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling
terkait, dimana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink)”[8].

Web adalah “Sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa halaman yang berisi
informasi dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar, video, audio, dan animasi lainnya
yang disediakan melalui jalur koneksi internet”’[9].

Pembelajaran berbasis web adalah pembelajaran yang pelaksanaannya didukung dengan
bantuan teknologi internet. Pembelajaran berbasis web merupakan bagian dari contoh e-learning
yang menggunakan teknologi internet sebagai sarana pembelajaran [10].

Metode yang dapat dijadikan pedoman dalam penelitian adalah salah satu metode
pengembangan perangka lunak yang kenal dengan pendekatan Rational Unified Process
(RUP)[11]. RUP terdiri dari empat fase yaitu inception, elaboration, construction, dan
transition.

Penelitian ini menggunakan model UML. Unified Modelling Language (UML) adalah
keluarga notasi grafis yang didukung oleh model tunggal yang mendukung deskripsi untuk
sistem perangkat lunak yang dirancang dengan baik yang secara khusus ditulis menggunakan
pemrograman berorientasi objek [12].

2. METODE PENELITIAN

Kerangka Penelitian
Kerangka merupakan hasil dari pemikiran yang dibuat untuk diamati serta di nilai
keakuratannya yang akan diteliti agar dapat dijadikan sempel berupa gambar.
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Problem (Masalah)

% Kegiatan pembelajaran masilh
. menggunakan kerta sebapai media
: belajar.

% Penghimingan nilsi  ujian  dan
. pembuatan laporan masth dilakukan
: secara manual

o MNenprunakan Google Form  dan
:  WhatsApp sebagai media belaja

................................

Identification (Pengenalan)

#  Belum adanya media pembelajaran online.
- Kurang  efskfifnya  penghiongan nila  ujian

...................................................

Gambear: 1. Kerangka Penelitian

Metode Pengumpulan Data
Membuatan desain menggunakan alat dan bahan yang digunakan meliputi perangkat
keras, perangkat lunak dan bahan pendukung lainnya termasuk sistem operasi windows, xampp
sebagai web server dan web database. Metode penggumpulan data adalah metode yang
langsung mengamati objek penelitian yaitu dengan:
a. Observasi dengan tujuan agar data informasi dapat tersampaikan sesuai kebutuhan sistem
yang sedang berjalan secara langsung dapat diketahui, sehingga bisa menentukan rencana
sistem yang akan dijalankan.
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b. Wawancara, yaitu kegiatan tanya jawab langsung pada Kepala Sekolah SMP Negeri 30
Palembang dan bagian tata usaha di Sekolah SMP Negeri 30 Palembang.

c. Penelitian Kepustakaan, adalah teknik pengumpulan data, temu kembali informasi, dan
penelitian referensi dalam bentuk dokumen-dokumen yang relevan.

d. Studi sejenis; yaitu paparan penelitian yang telah dilakukan yang berhubungan dengan teori
sebagai bahan perbandingan.

e.

Analisis Kebutuhan Sistem

Kebutuhan sistem adalah suatu sistem yang sangat diperlukan dalam pekerjaan dan

pembuatan perangkat lunak dapat sesuai dengan maksud dan tujuan peneliti tersebut. Kebutuan

fungsional merupakan masukan dan proses apa yang harus dilakukan oleh sistem sehingga akan

dibangun kebutuhan fungsional tersebut sebagai berikut:

1. Sistem dapat membuka halaman login.

2. Sistem dapat menjalankan halaman utama.

3. Sistem dapat disimpan data, membukan halaman data materi, halaman data komentar,
halaman data kelas, dan halaman mata pelajaran.

Perancangan dan Pemodelan Sistem

Use case diagram adalah salah satu diagram yang digunakan untuk memodelkan aspek
behavioral (perilaku) dari sistem informasi yang direalisasikan. Use case diagram
menggambarkan suatu atauatau lebih hubungan dengan sistem yang akan akan
diimplementasikan. Dibawah ini wusecase diagram merupakan rancang bangun untuk
pembelajaran pada SMP Negeri 30 Palembang dapat dilihat pada gambar sebagai berikut:

‘Data Guru:

Data Stswa.

Data Kelas

Gambar: 2. Use Case Diagram
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Tahap ini merupakan hasil dari realisasi proses pemodelan sistem dan perancangan
yang telah dihasilkan berupa program Sistem Manajemen Pembelajaran Pada SMP Negeri 30
Palembang Berbasis Web.
Login Admin

Layar yang ditampilkan pada saat login admin adalah layar awal, saat administrator
mengakses dan masuk ke halaman awal dapat dilihat pada gambar berikut:

Login E-learning

fernandes@gmail.com

FREEEARERE

1 S 2 =
Lupa password Lﬂgln

Gambar: 3. Halaman Login Admin

Utama Admin
Utama adalah suatu tampilan yang akan muncul berupa beranda, data siswa, guru, kelas,
mata pelajaran pada gambar berikut ini:

@ e-Learning SMP Negeri 30 Palembang Q PLUGINS  Haryadi g -

arning SMP Negeri 30 Palembang
6 Ulu . Telpon: 0711517653

020 000

) (] [t o

- [ ] [ ) -
5 £ 0 0

& Info Form Login

Haryadi
Haryadi
Haryadi

[MediaDidik] Pengaturan Untuk Menonaktifkan Fitur SPP

Gambar: 4. Halaman Utama Admin

Halaman Data Siswa
Halaman ini berisi data siswa yang digunakan untuk memasukkan, mengubah dan
menghapus data siswa yang diinginkan pada gambar berikut ini:
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e-Learning SMP Negeri 30 Palembang Q PLUGINS  Haryadi R -

Data Siswa
Tambah Siswa Pending Blocking Alumni  Q Filter
ID Informasi Siswa
5 M Reyhan Rizky Akbar (9417 Qoo @it
g 2 KELAS VIILS , Laki1aki , ISLAM it i
1
4 M.LUFFI PEBRIAN (9378 @ oetsi @i
4 } KELAS VIlL4, Lekilaki, ISLAM il s
1
3 yoda panghurian (9397) @ oetai @ v
§ } KELAS VIl 4, LakHiaki , ISLAM ) [
1
2 chaniya yurisci (9371)

@ Detail (@ Edit v
KELAS VIII.4 , Perempuan , ISLAM

@ Detail [ Edii v

1 Q Raihan Ramohanu (9390
1

KELAS VIIl4, Laki-laki, ISLAM

5 dari 5 total data

Gambar: 5. Halaman Data Siswa
Informasi Guru

Halaman ini berisi informasi guru yang dapat dimasukkan dan guru yang diinginkan
dapat diubah dan dihapus sebagai berikut:

@ e-Learning SMP Negeri 30 Palembang Q PLUGINS  Haryadi ﬂ -

Data Pengajar

Tambah Pengajar Pending Blocking  Q Filter

D Informasi Pengajar
< @ - Ari Kurniawan Siahaan, $.Pd. Qoel @ s
0 Alamat  JI. Pertahanan No.1915 Rt 39 Rw.12
! A Harvadi (Z35TSEES200 @ oetal  (# Edtv
Alamat : JI. Ponorogo Rt.80 Ru
3 [} :J“N"ﬁya“‘ Slj:d- " 0 ': Qo (F Edt~
amat : Jin. KH. Azhari No.755
w .
5 n :z‘amwla\lDeIETa, Sg‘d” M.SNI. (197803091008012003) @ oot Fric
amat : JI. Suka Bangun 2
w > ;
2 @ Yudi Femandes, 5.Pd (137912082009031001 @ osta P
0 Alamat : Jin. Rawa Bebek

5 dari 5 total data

Gambar: 6. Halaman Data Guru

Informasi Kelas
Layar ini berisi informasi kelas yang mengelola, menambah dan menghapus informasi
yang ada seperti gambar di bawah ini:



388 Jurnal JUPITER, Vol. 15 No. 1 Bulan April, Tahun 2023, Hal. 381 - 392

@ e-Learning SMP Negeri 30 Palembang Q PLUGINS  Haryadi _ﬁ -

Manajemen Kelas

Tambah Kelas

Note: Kelas tidak dapat dihapus namun dapat diubah menjadi tidak akif

KELAS VII (@ Edit
KELAS VIL1 [ Edit
KELAS Vil.2 @ Edit
KELAS VIL3 [@Edit
KELAS VII.4 [ZEdit
KELAS VIL5 [ Edit

KELAS VIII [#Edit
KELAS VIIL1

KELAS VIII.2

Gambar: 7. Halaman Data Kelas

Halaman Mata Pelajaran

Halaman ini terdapat mata pelajaran berfungsi kegiatan yang telah diberikan kepada
siswa yang mengikuti pelajaran tersebut, serta sama juga seperti admin sebelumnya dapat dilihat
berikut ini:

Manajemen Matapelajaran

Tambah Mapel Atur matapelajaran yang

Note: Matapelajaran tidak da

mun dapat di ubah menjadi fidak aktif

No  Matapelajaran Aktif

Bahasa Indonesia v

&
m

<
&)

m

3. Matematika v

®
o

PABP
IPA

7. IpS v ZE

e

Informatika v @ E
9 Seni Budaya v @ E

10.  Prakarya v @ Edi

- o = R
o
< < <
4] &) &
m m m

10 dari 11 total data = 2 lagt

Gambar: 8. Mata Pelajaran

Materi
Halaman ini terdapat materi berfungsi guru membuat materi yang terbaru serta
bersangkutan mengubah dan menghapus yang diinginkan padat dilihat pada gambar berikut ini:
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Materi/ Edit Materi

Judul * | cara membuat file dan folder

Matapelajaran * Informatika v

Kelas * KELAS VIT (] KELASVIIL [0 KELAS IX

InfoFile  Name
Server Path fuserfiles/files/cara membuat file dan_folder 1662350103 doc
Size 3080 KB
Modified 05 September 2022 10:55
Mime application/msword

GantiFlle | Choose File | No file chosen

Status * @ Terbit

(O Konsep

[ECHE  Kembali

Gambar: 9. Materi

Tugas
Halaman ini terdapat tugas berfungsi guru membuat tugas yang terbaru serta
bersangkutan mengubah dan menghapus yang diinginkan dapat dilihat pada gambar berikut ini:

e-Learning SMP Negeri 30 Palembang Q PLUGINS  Haryadi _g =

Tugas
Q PARAMETER PENCARIAN Tambah Tugas Ganda ~ Tambah Tugas Essay ~ Tambah Tugas Upload
D Informasi Tugas Tipe Tugas
Prakarya , KELAS VIIL1, KELAS VIIL2  KELAS VI3 KELAS VIli4
KELAS VL5
Pembuat : Haryadi, 05 Sepiember 2022 1044
1 =

Informatika KELAS VIL1, KELAS VII2 KELAS VIl4 KELAS VI3
KELASVILS

Pembuat : Haryadi, 05 Seplember 2022 10:43

2 dari 2 total data

Gambar: 10. Tugas

Forum Diskusi

Halaman ini terdapat komentar materi berfungsi untuk menyambaikan pendapat atau
pertanyaan, serta guru yang bersangkutan mengubah dan menghapus yang diinginkan dapat
dilihat pada gambar berikut ini:
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e-Learning SMP Negeri 30 Palembang Q PLUGINS  Haryadi ,ﬁ, N

Komentar Materi

Semua QELVEY

Tampilkan| 10 v | entri
ID Komentar
Tidak ditemukan data yang sesuai

Menampilkan 0 sampai 0 dari 0 entr

Gambar: 11. Forum Diskusi

Pesan

Halaman ini terdapat pesan berfungsi untuk bertanya atau menjawab kegiatan yang
telah diberikan kepada siswa tersebut, serta sama juga seperti admin sebelumnya mengubah dan
menghapus yang diinginkan dapat dilihat pada gambar berikut ini:

@ e-Learning SMP Negeri 30 Palembang Q PLUGINS  Haryadi R -

Pesan/ Tulis

5i Pesan & Cale @ P EIEWBCOEE VC
B I U aex, == E(n=S===|mww A-P
Stes - Fomat Fon < s - R (B |Dsouwee 3
Pl
2 -

Gambar: 12. Halaman Pesan

Pengujian Sistem

Pengujian sistem merupakan hasil dari kualitas yang dibuat serta juga mengetahui
kelemahan dari sistem tersebut [13]. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk mengetahui bahwa
perangkat lunak yang dibangun memiliki kualitas yang baik, serta mampu merepresentasikan
hasil kajian dari spesifikasi, analisis, perancangan itu sendiri. Dalam pengujian perangkat lunak
ini penulis menggunakan metode yang berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak
yang dibangun[13].
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Berdasarkan pengujian akhir diperoleh hasil pengujian dengan menggunakan black-box
testing sebagai berikut:

Table: 1 Pengujian Sistem Black-Box Testing

Fungsi yang . Halaman yang Hasil
No di uji Cara pengujian diharapkan pengujian
1 | Login Admin memasukan user name | Admin masuk ke halaman .
Berhasil
dan password user
2 | Halaman Admin masuk ke menu data | Tampilan data utama yang Berhasil
Utama Admin | utama akan diolah
3 | Data Siswa Admin memasukan data siswa | Admin dapat melakukan
yang lama dan baru proses input data siswa | Berhasil
yang lama dan baru
4 | Data Guru Admin memasukkan data guru | Admin dapat melakukan
yang mengajar proses pencarian data | Berhasil
guru lama dan baru.
5 | Data Kelas Admin masuk data kelas Admin dapat proses data .
Berhasil
kelas
6 | Mata Pelajaran | Admin masuk data mata pelajaran | Admin dapat proses input Berhasil
mata pelajaran
7 | Materi Admin dan guru memasukkan | Admin dan guru dapat
materi yang akan dipelajari melakukan proses | Berhasil
pengisian materi
8 | Tugas Admin dan guru memasukkan | Admin dan guru
tugas yang akan dikerjakan melakukan proses | Berhasil
pengisian tugas
9 | Forum Diskusi | Admin dan guru mengirim forum | Admin dan guru
diskusi untuk tanya jawab melakukan proses | Berhasil
pengisian forum diskusi
10 | Pesan Guru mengirim pesan untuk tanya | Guru melakukan proses Berhasil
jawab pesan
9 | Logout Click logout untuk keluar dari | Kembali pada halaman .
. Berhasil
halaman user login user

KESIMPULAN

SMP Negeri 30 Palembang adalah suatu instansi yang bergerak di bidang pendidikan
yang berlokasi di Jalan Jaya VI Kecamatan 16 Ulu Palembang merupakan sekolah yang
membutuhkan sistem manajemen pembelajaran. Dalam hal ini pembahasan penelitian tentang
Sistem Manajemen Pembelajaran Pada SMP Negeri 30 Palembang Berbasis Web sebagai media
pembelajaran E-learning yang mudah digunakan sehingga membantu guru dan siswa untuk
menjalankan belajar mengajar dengan baik, Dengan penerapan teknologi informasi dapat
mempermudah pekerjaan dalam rangka belajar, memproses data, menyimpan data,
mengeluarkan hasil yang akan di terima dan pada akhirnya dapat digunakan dalam
pembelajaran.
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